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¿Cómo se escribe un guion de cómic? ¿En qué se diferencia de un guion de

cine o de televisión? ¿Cuáles son las mejores maneras de desarrollarlo desde

la idea inicial hasta el producto $nal? Dirigido tanto al aspirante a guionista

de cómic como a profesionales de otros campos que quieran aproximarse al

mundo de la novela grá$ca, este manual ofrece diversas claves para exprimir

al máximo nuestra creatividad y dar con el sistema de trabajo más e$caz y

adecuado a nuestras necesidades. David Muñoz, guionista de cine ("El

espinazo del diablo"), televisión ("La hora chanante") y cómic ("La casa de

los susurros", "Sordo"), explora en profundidad cómo se construyen las

historias, cuáles son las estructuras más comunes en cualquier forma de

narración, cómo funcionan las tramas, la construcción de personajes y

cómo sacar el máximo partido a las técnicas de escritura más habituales, para

aprender todas sus reglas...o romperlas siempre que sea necesario.
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