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Diseño de comic y la novela gráfica
La guía esencial del diseño de cómics y novela gráfica.

Este libro es un manual que explica las reglas y técnicas indispensables para

crear no tan solo un cómic genial, sino también una obra de arte visual.

Los cómics y las novelas grá$cas gozan de una posición especial en la

cultura popular: el texto y la imagen interactúan como en ningún otro

medio artístico o literario. Diseño de cómic y novela grá$ca demuestra que

detrás de una historieta dibujada se esconde mucho más que un guión y

una serie de imágenes atractivas, como podría parecer a primera vista.

Además, el libro destaca algunos de los creadores de cómic más célebres,

entre ellos Chris Ware, ganador del Guardian Award, Chip Kidd, Brian

Wood y el artista canadiense Seth.

Tanto los interesados en el arte y el diseño de cómics, como aquellos que

simplemente aprecian su belleza, encontrarán aquí una colección

indispensable de imágenes asombrosas, información valiosa y conceptos de

di

EditorialEditorial Parramón

ColecciónColección Diseño y audiovisual

PáginasPáginas 160

TamañoTamaño 280x255x mm.

PesoPeso 800

IdiomaIdioma Español

TemaTema <Pendiente de asignación>

EANEAN 9788434236752

PVPPVP 30,00 €

PVP sin IVAPVP sin IVA 28,85 €

<Pendiente de asignación><Pendiente de asignación> 2 de enero de 20122 de enero de 2012

MACHADO GRUPO DE DISTRIBUCIÓN S.L.MACHADO GRUPO DE DISTRIBUCIÓN S.L. www.machadodistribucion.com · pedidos@machadolibros.com · Tel. 91 632 61 10 Ext. 1

https://www.machadodistribucion.com/es/articles/31246

	Spencer Millidge, Gary  Diseño de comic y la novela gráfica  Diseño de comic y la novela gráfica

