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Cuaderno de juegos para aprender a pensar

En este cuaderno encontraréis mds de 30 juegos mentales para nifios con los
que aprenderdn a imaginar, observar, adivinar, construir, contar, sumar,
restar, ordenar, leer, jugar.. y PENSAR. Juegos de ldgica, busca y
encuentra, rompecabezas, desaffos matemdticos, laberintos y puzles
mentales para que los nifios aprendan a pensar jugando. Para que los
adultos jueguen a pensar como nifios. Para que pensemos y juguemos todos

juntos.

Escrito, ilustrado e ideado por Taro Gomi, el autor japonés para nifios mds

conocido del mundo.

A partir de 6 afos.
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EL LIBRO D€ ACTIWIDADES JAPOMES DE EXITO INTERMACIKINAL

Editorial Blackie Books

Coleccién Infantil

Encadernacién Tapa blanda o rustica
Pixinas 68

Tamafio 290x210x mm.

Peso 300

Idioma Espariol

Tema Libro infantil de 5 a 8 afios
EAN 9788417059071

PVP 12,90€

PVPsen IVE 12,40 €
IO RN

MACHADO GRUPO DE DISTRIBUCION S.L. www.machadodistribucion.com - pedidos@machadolibros.com - Tel. 91 632 61 10 Ext. 1


https://www.machadodistribucion.com/gl/articles/6684

	gomi, taro  Yasumi +6  Cuaderno de juegos para aprender a pensar

